Kappaleen suuntaus 3-pisteen avulla
Suunnataksesi epamaaraisessa asennossa olevan kappaleen kolmen pisteen avulla pienenna kappale
naytolla niin etta se peittaa vain kolmasosan Surfcamin naytdsta ja siirrd se naytdn vasempaan laitaan.

Aloita kappaleen suuntaus valitsemalla Surfcamissa Tydkalut > Kappaleen suuntaus
Surcamin naytolle tulee Kappaleen suuntaus-ikkuna. Siirra sita tarvittaessa oikealle, pois naytdlla olevan
kappaleen pé&alta. Niin ettd se ei peité sité ja paaset valitsemaan siité haluttuja pisteita.

Kappaleen suuntaus
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. Valitse nédkymaéksi johon haluat kappaleen suunnata. 1: Nakyma paalta

. Valitse ndkymaksi josta haluat kappaleen suunnata. Kolme pistetta

. Klikkaa Valitse geometria ja valitse kuvasta loppupiste-tarttujan avulla

ensiksi X-alkupiste, toiseksi X-suunta ja kolmanneksi Y-suunta

3. Valitse origo klikkaamalla Valitse paikka ja valitse kuvasta piste jonka haluat menevan
Surfcamin origoon, eli nollapisteeseen.

4. Valitse Esikatsele nahdaksesi kappaleen suuntauksen lopputuloksen.

5. Valitse OK jos kappaleen lopputulos on oikein tai Palauta jos haluat méaaritella
kappaleen suuntauksen uudelleen.
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Kappaleen suuntaustoiminto on ollut Surfcamissa versiosta 2020.1 lahtien. Aiemmissa versioissa kappaleen
suuntaus taytyy tehda luomalla uusi nakyma kolmen pisteen avulla.

Sitten kappale voidaan siirtda luodusta nakymasté ndkyméaan 1 (Nakyma paalta)

Siirto tapahtuu valitsemalla Surfcamissa Editoi > Siirrd > Siirrd > Nakymaan.



Kappaleen suuntaus vanhalla tavalla luomalla uuden nakyman 3-pisteen avulla

Aiemmissa versioissa kuin Surfcamissa 2020.1 kappaleen suuntaus voidaan tehda luomalla uusi ndkyma
kolmen pisteen avulla. Se tapahtuu valitsemalla Surfcamissa Luo > Nakyma > 3 pistetta.

Sitten kappale voidaan siirtdad luodusta nakymasta nakymaan 1 (Nakyma paalta)

Siirto tapahtuu valitsemalla Surfcamissa Editoi > Siirrd > Siirra > Nakymaan.

1. Ensin valitaan siirrettéavat elementit (eli epdméaaraisessa asennossa olevan kappale)
2. Sitten valitaan Nakyma ja paikka josta siirretdén. Valitse nyt nakyma jonka loit ja piste kappaleesta jonka
haluat menevéan Surfcamin origoon, eli nollapisteeseen.
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Valitse nakyma ja paikka, josta siirretddn.  (SIRRA tapa)

3. Sitten valitaan Nakyma ja paikka johon siirretaan. Valitse nyt nakyma 1 (Nakyma paaltd) ja Surfcamin
nollapiste klikkaamalla Nappaéile ja anna paikaksi X0 YO Z0
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Valitse ndkyma ja paikka, johon siirretdan.  (SIIRRA tapa)



