Postprosessori kulmapaalle

Jos jyrsinkoneessa on kulmapaa, silloin tarvitaan erityisesti sité varten tehty postprosessori.
Surfcamissa tydstoradat tehdaan nakymakoneistuksena joka tarkoitaa sita etta 2 tai 3 akselista rataa
tehdaan valitun konstruktiondkyman suunnasta.

Jos tyOstéradat ovat normaalisti XY tasossa (paalta) kulmapaapostprosessori tekee samanlaista NC-koodia
kuin tavallinen postprosessori. Ero tulee nakyviin silloin jos tystérata on tehty nakymakoneistuksena
johonkin muuhun nakymaan. Esimerkiksi nakymaan 2 edesta.

Talloin tydkalun kéarki osoittaa Y+ suuntaan, eli silloin tarvitaan kulmap&ata.

Nyt postprosessorin pitda osata laskea NC-ohjelman X Y Z koordinaatit tarvittavan verran korjattuna,
kulmapaan mittojen mukaan, sekéd sen mukaan mihin ndkymaan tyostdrata on tehty Surfcamissa.

Tata varten postprosessorissa on annettava Pysty etdisyys, Vaaka etdisyys seka Tyodkalun pituus.
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Tassé on esimerkiksi Pysty etéisyys 200, Vaaka etéaisyys 90.5 ja Tyokalun pituus 40.
Tallbin ndkymaan 2 edesté tehdylla tydstéradalla (tydkalun kéarki osoittaa Y+ suuntaan) pitdéa Y-koordinaatit
laskea 135.5mm pienemméksi. Z-koordinaatit taas pitaa laskea 200mm isommaksi.

Jos jyrsinkoneessa on ohjelmoitava C-akseli, talléin postprosessori laittaa tarvittavat C-arvot NC-ohjelmaan.



