Tekstin kaiverrus Surfcamissa

Tee ensin haluamasi teksti valitsemalla Surfcamissa Luo — Teksti/Mitoitus — Teksti
Valitse Fontti tyypiksi StrokeFontti jos haluat tehda yksinkertaisia tikkukirjaimia tai
TrueType jos haluat tehda kirjaimia joilla on paksuutta. A ja O kirjaimia ei voi tehda
Surfcamissa. Sen sijaan ne on tehtava A ja O kirjaimilla ja piirrettava pisteet niiden paalle.

Kun olet tehnyt haluamasi tekstit ne taytyy rajayttda ennen kuin niille voi tehda
tyostoratoja. Valitse Surfcamissa Editoi — Teksti/Mitoitus — Rajayta ja valitse sitten kaikki
tekstit joille haluat tehda tydstoratoja.

Kaiverrus tehdaan profiilityostona rajaytetylle tekstille. TrueType fontilla tehtya tekstia voi
tyostdd myos taskuna tai jos haluaa etta teksti jaa koholle voidaan piirtda tasku ymparille
siten etta teksti jad saarekkeeksi taskun sisélle.

Kun teet teksteja tikkukirjaimilla eli Stroke fonteilla laita nama asetukset kun teet niille
tyostoratoja:
- Lastuamistapa P&alla jolloin tydkalu kulkee suoraan viivojen péaalla

ts. tybkalua ei kompensoida kummallekkaan puolelle.
- 2-aks optioista Tormaystarkastelu=Yksi, ettei kirjaimista ja& joitain osia tyostamatta.
- 2-aks optioista Erottelu tyyppi=Ei, ettei kirjainten tydstt hyppisi edestakaisin.

SURFCAM 2-aksz profiih - Luo uudelleen tyokalurata

Tyikalu informaatio Tyostdn ohjaus | Materiaalil Z-aks Dptiu:utl

Lastuarnistapa: Ipéé"é j <+ =
Eayran toleranssi IEI,EIEEEI é
Bikaliketasa: |25 nooo i
Turvakorkeus: IE.DDDD _Ll
Geometis: [ haals ~] [ooom il
K. artiakulria: ||:|.|:||:||:||:|
Tyokalun kompenzaatio: ISurfcam j II:I.EIEEIEI

SURFCAM 2-akz profiili - Luo uudelleen tyokalurata
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Jos halutaan kaivertaa teksteja pinnoille se tehdaan siten etta teksti tyostetaan
2-akselisena edella kerrotulla tavalla ja 2-akselinen rata projisoidaan pinnoille. Projisointi
suoritetaan valitsemalla NC — 3-akselia — Projektio. Surfcam pyytaa ensin valitsemaan
pinnat joille projisoidaan ja sitten tydstorata joka projosoidaan.

SURFCAM walitze HC-operaatio

Yalitkaa MC-operaatio zeuraavasta:

Valitse tekemasi 2-aks
tekstin-tyostorata.

Laita Lis&a Z-arvot=Jaa, jolloin teksti kaiverretaan pinnan sisaan saman syvyyden verran
kuin milla 2-akselinen tydstorata on tehty.

SURFCAM 3-aks projektio

Tyikalu informaatio Twdstdn ohjaus | J-aks n:npti-:ntl

Jatettava aihio: ||:|_|:||:||:||:|

Pinnan taleranssi: ||:|_|:|25|:|

E.awran taleranssi: ||:|_|:|25|:|

Pikaliketazo: |52_|:||:||:||:|

Hyllwtasa: |5|1nnnn

Lizaa £-arvat; I‘Jaa

el



